
KOMPASS 
Der Kompass zeigt dir den Weg 
durch diese Irrfahrt. 
Mit dieser Orientierungshilfe 
bewahrst du den Überblick und 
darfst drei Felder vorrücken.  

TRAUBEN 
Aus den Trauben wird leckerer 
Wein gemacht. Doch der Genuss 
des Alkohols führt dazu, dass ein 
großer Streit ausbricht. Gehe 3 
Schritte zurück, um dem Tumult 
aus dem Weg zu gehen.  

 

 



KRAKE 
Während deiner Schiffsfahrt 
begegnest du der kräftigen 
Krake. Sie ist so stark, dass sie 
das Schiff ein ganzes Stück 
voranziehen kann. Rücke also 3 
Felder vor!  

LOTUSBLÜTE 
Der wunderschöne Anblick der 
Lotusblüte lässt dich die Zeit 
vergessen, weil du an diesem 
Ort verweilen möchtest. Setze 
deshalb eine Runde aus!  

 

 

 

 



KYKLOPEN 
Du triffst auf die einäugigen 
Kyklopen, die deine 
Weggefährten in ihrer Höhle 
eingesperrt haben. Du hast 3 
Versuche eine 6 zu würfeln, um 
sie aus dieser Gefangenschaft zu 
befreien. Schaffst du es, darfst 
du fünf Felder vorrücken.  

POSEIDON 
Poseidon, der Gott der Meere, 
lässt Gewitter wüten, um Rache 
an Odysseus auszuüben. Ein 
gewaltiger Sturm wirft dich vier 
Felder zurück.  

 

 

 

 

 

 



SIRENEN 
Du bist auf der Insel der Sirenen 
angelangt. Würfel eine gerade 
Zahl, um dem betörenden 
Gesang der Sirenen entkommen 
zu können. Schaffst du dies 
nicht, musst du eine Runde 
aussetzen.  

KIRKE 
Während dieser 
kräftezehrenden Reise triffst auf 
die Zauberin Kirke. Sie und ihre 
Dienerinnen bewirten dich über 
ein Jahr auf ihrer Insel. Setze 
eine Runde aus, um diese Zeit zu 
symbolisieren!  

 

 

 

  

 

 



FÜLLHORN 
WOW, ein Füllhorn voller 
Früchte! Doch freu dich nicht zu 
früh! Das Ziel ist doch noch nicht 
so nah. Weil du einen vergifteten 
Apfel gegessen hast, musst du 5 
Felder zurück. 

 

 

 

  

 

 

 


